Praca domowa po zajeciach nr 2

Termin: 13 lutego 23:59. Maksymalnie do zdobycia jest 6 punktéw, zatem mozna dowolnie wybraé zadania.

!il * Zadanie 1. Ping-pong.

Napisz program (skrypt w pliku), ktéry wypisze liczby od 1 do 100, przy czym przy
kazdej liczbie podzielnej przez 3 napisze stowo: ,ping”, przy kazdej podzielnej przez
5 napisze ,pong”, a przy kazdej liczbie podzielnej i przez 3, i przez 5, napisze stowo:
,ping-pong” (juz bez ,ping” i bez ,pong”).

Opcjonalnie (na drugg gwiazdke): Kazda liczba ma sie znaleZz¢ w osobnej linii.
Sformatuj wyswietlane napisy tak, by liczba ze stowem ,ping” pojawiata sie przy
lewej krawedzi ekranu, liczba i ,ping-pong” na $rodku, aliczba i ,pong” - wyraznie
blizej prawej krawedzi. Przejrzyj wyniki dzialania programu. Czy widzisz
regularno$¢ wzoru? Skad ona sie bierze?

Wskazowka: http://docs.python.org/2/library/string.html#string.ljust

L ** Zadanie 2. Cigg Fibonacciego.
Napisz program, ktéry:
o poprosi uzytkownika o podanie liczby (n),
o wypisze n pierwszych wyrazéw ciggu Fibanacciego.

Przypomnienie: Fo = 0, F1= 1, Fx = Fx1 + Fx2
!il *#* Zadanie 4. Kalkulator
Napisz kalkulator. W menu gtéwnym wyswietla sie lista dziatan i odpowiadajace im
kolejne cyfry. Uzytkownik wybiera cyferke oznaczajaca, ktore dziatanie ma zostac
wykonane lub 0, aby wyj$¢ z programu. Po wyborze dziatania program prosi
o podanie pierwszej liczby, a nastepnie prosi o podanie drugiej liczby, po czym
wyswietla wynik i menu gtéwne. W przypadku dzielenia program nie pozwala na
wpisanie 0 jako dzielnika.
!il *#k Zadanie 3. Rozktad na czynniki pierwsze.
Napisz program, ktory:
o poprosi uzytkownika o podanie liczby,
o roztozy te liczbe na czynniki pierwsze, po czym:

1) zadanie petne (max 3 punkty za cate zadanie) - wypisze rozktad w postaci:
<liczba> = <czynnikl> * <potegal> * <czynnik2> » <potegal2> * ..,

gdzie: czynnikl, czynnik2, ... to rosnacy ciag liczb pierwszych.
Na przyktad dla liczby 120 program wypisze:
120 = 273 * 3 * 5
lub:
2) zadanie czeSciowo rozwigzane (2 pkt.) - przedstawi liczbe jako iloczyn tych
czynnikéw pierwszych (w porzadku niemalejgcym), czyli:
<liczba> = <czynnik> * <czynnik> * <czynnik> *_.
120 =2 *» 2 * 2 * 3 * 5

Zaloz, ze uzytkownik bedzie wpisywat tylko liczby catkowite, ale nie zaktadaj, ze
beda to zawsze liczby poprawne. W przypadku wpisania liczby, ktérej nie da sie
rozlozy¢ na czynniki pierwsze niech Twoj program wysSwietli odpowiedni
komunikat o btedzie.


http://docs.python.org/2/library/string.html#string.ljust

